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FREELANCE

Développeuse
 & Graphiste
Multimédia 

SEPTEMBRE 2012 à OCTOBRE 2015

FREELANCE DÉVELOPPEUSE ET GRAPHISTE MULTIMÉDIA
Missions de développement et de design pour des clients directs ou agences/studios web : applications 
multimédia pour des musées (JS & AS3), sites web (HTML5 / JS / Frameworks JS), back-end (API REST, PHP), 
sites web avec CMS (Wordpress, …).

OCTOBRE 2015 à AUJOURD’HUI

DÉVELOPPEUSE FULLSTACK CHEZ ORBE (PARIS 10ÈME) 
Développement d’applications web (desktop & mobile) à destination du monde artistique et culturel (ex: Mucem, 
Halle aux sucres de Dunkerque, ...) et mise en place d’une plateforme de scripting schématique modulaire 
permettant le déploiement simpli�é d’applications web multi-support exploitant les dernières technologies web.

MES FORMATIONS

2009 à 2012

DIPLÔME D’INGÉNIEUR IMAC , UNIVERISÉ MARNE-LA-VALLÉE 
Obtention du titre d'ingénieur Image Multimédia Audiovisuel et Communication avec la mention « Bien ».

2007 à 2009

DUT SRC , UNIVERISÉ CERGY-PONTOISE, SITE DE SARCELLES 
Obtention du DUT Services et Réseaux de Communication (ancien MMI).

2007

BACCALAURÉAT SCIENTIFIQUE, LYCÉE PAUL VALÉRY (PARIS 12ÈME) 
Obtention du Baccalauréat Scienti�que option SVT au lycée Paul Valéry.

JavaScript  (ES6)    •    Frameworks JS :   Angular,  Vue,   React    •    HTML 5 / CSS 3 (responsive)    •    NPM & Node
GIT    •    Cordova    •    CouchDB    •    Webpack    •    Notions de Docker et ThreeJS   •    

NOVEMBRE 2012 À NOVEMBRE 2013

CDD À MI-TEMPS DÉVELOPPEUSE ET GRAPHISTE À LA MAIRIE DE PARIS (PARIS 3ÈME) 
Développement et design d’applications web (HTML 5 / JS) interne à la Mairie de Paris.

AVRIL 2012 À SEPTEMBRE 2012

STAGE DE 6 MOIS DÉVELOPPEUSE MULTIMÉDIA CHEZ FLEUR DE PAPIER (PARIS 10ÈME) 
Développement d’applications multimédia interactives multi-support pour des musées (ex : Cité des Sciences) 
ou expositions et R&D sur les nouvelles technologies AS3.

MARS 2011 À AOÛT 2011

STAGE DE 4 MOIS DÉVELOPPEUSE FLASH CHEZ UZIK (PARIS 10ÈME) 
Participation à la création du sites rich media en AS3. FWA (Favorite Website Awards) obtenue pour ma 
participation au développeument du site MyProvence Festival - Snapshot of Provence 2011.



MES COMPÉTENCES

DÉVELOPPEMENT 

Web Design   •    Applications et jeux mobile   •    UX Design   •    Responsive Design   •    Illustrations   •    
Photoshop   •    Illustrator   •    InDesign    •    Notions d’ After E�ects , Premiere & Final Cut    •    

GRAPHISME

Organisation   •    Gestion de planning   •    Trello   •    GESTION DE PROJET



MES LOISIRS

   WEB-ADDICT

   DESSIN ET ILLUSTRATION

    VOYAGES

       SPORT

  SÉRIES & FILMS

   ROCK MUSIC

      MANGAS

  FOOD & COFFEE



Anglais (TOEIC 2012)   •    Espagnol   •    LANGUES


